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Accesibilidad en el desarrollo de productos
y servicios digitales

Esta formacion proporciona a los/las estudiantes las
herramientas digitales y tecnologicas necesarias para mejorar
la accesibilidad de la busqueda de informacion en la red.

Nivel intermedio (30 horas — autoformacion tutorizada):
dirigido a todo el alumnado que desee adquirir herramientas
informaticas necesarias para hacer accesible el trabajo y la
bdsqueda en internet.

Requisitos: conocimientos deseables de informatica y/u
ofimética nivel usuario, nivel alto de navegacion por Internet,
uso de aplicaciones moviles y correo electronico.

Objetivos de la formacion

e Dotar al alumnado de los conocimientos necesarios para mejorar
las herramientas informaticas y poder hacer el acceso a la web.

e Conocer las nuevas herramientas tecnologicas para el trabajo
con personas con discapacidad que las acerquen al uso y
conocimiento de la tecnologia para que mejoren su dia a dia.

Contenidos

1. Marco teodrico

1.1. Discapacidad
1.2.  Concepto de accesibilidad digital

2. Accesibilidad web
2.1. Accesibilidad web. Beneficios de la accesibilidad web
2.2. Limitaciones: visuales, motrices, auditivas, cognitivas
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2.3.  Problemas de accesibilidad: manejo, interaccién, acceso
a los contenidos

2.4. Caracteristicas de un sitio accesible: transformable,
comprensible y navegable

2.5. Uso racional de los elementos de ayuda: pautas y
herramientas

3. Funcionalidad en la accesibilidad de servicios digitales. La
comunicacion
3.1. El derecho ala comunicacion y a la comprension de la
informacion
3.2. Mediacion en la comunicacion mediante el empleo de
herramientas para la Comunicacion aumentativa y
alternativa (CAA)

3.3.  Lectoescritura
3.4. Herramientas TIC para la lectura facil

3.5. Navegadores de voz y lectores de pantalla/ Aplicaciones
de acceso remoto/Teclados de accesibilidad/ Aplicaciones
de navegacion y movilidad

4. Uso tecnologico para el desarrollo cognitivo
4.1. Herramientas tecnoldgicas para la mejora de la
autonomia
4.2. Juegos educativos

5. Herramientas tecnoldgicas para la mejora de la accesibilidad.

5.1. Herramientas tecnoldgicas para la accesibilidad en el
entorno laboral

5.2. Tecnologias

5.3. Paginas web de interés relacionadas con la materia/

Otros tipos de recursos/herramientas localizadas
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6. Los videojuegos
6.1. Importancia de la accesibilidad en los videojuegos
6.2. Disefio accesible de los videojuegos
6.3. Videojuegos accesibles
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