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Diploma de Extension Universitaria en loT de
Samsung Innovation Campus.
410 Horas

Capitulo 1. IA Generativa — 40H

Introduccion a los modelos generativos (LLMs y difusién) y sus aplicaciones en
programaciony IOT. Incluye prompting,

uso de APls, nociones de RAG, e integracion en aplicaciones, junto con aspectos
éticos y de seguridad.

Capitulo 2. Introduccion a Python — 125H

Fundamentos de programacién con Python orientados a preparar al estudiante
para el resto del master: sintaxis, estructuras de control, funciones, estructuras de
datos, manejo de ficheros y bases para trabajar con librerias y proyectos.

Capitulo 3. Introduccion a loT — 20H

Vision global del Internet de las Cosas: aplicaciones tipicas, componentes de un
sistema loT, plataformas loT y conceptos basicos de redes aplicados a la
conectividad de dispositivos.

Capitulo 4. Circuitos basicos y configuraciéon de Raspberry Pi — 30H

Puesta en marchay configuracion de Raspberry Pi, fundamentos de circuitos y
sensores, componentes basicos de electrénica y un mini-proyecto practico
usando GPIO (GPIO Zero).

Capitulo 5. Control de versiones con Gity GitHub — 14H

Principios de control de versiones, instalacidon y uso de Git, conceptos y flujo de
trabajo en GitHub, y practicas de colaboracion (repositorios,
ramas, issuesy pull requests).
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Capitulo 6. Raspberry Pi con Python — 16H

Desarrollo de proyectos en Python sobre Raspberry Pi: monitorizacion del
sistema, control de sensores/actuadores y visualizaciéon de datos (p. €j.,
temperatura) con enfoque practico.

Capitulo 7. Linux 101 — 17H

Conceptos esenciales de Linux aplicados a loT: uso de terminal en Raspberry Pi
OS, comandos y administracién basica, scripting en shell y herramientas de
edicion/IDEs.

Capitulo 8. Comunicacién de red y programacion de redes — 28H

Fundamentos de redes y protocolos, programacion con sockets, practicas de
comunicacion entre dispositivos con Raspberry Piy uso de Raspberry Pi como
servidor (p. €j., base de datos).

Capitulo 9. Node.js para loT — 15H

Introduccion a Node.js y programacion basica, construccion de flujos con Node-
RED en Raspberry Pi, y tratamiento de errores y troubleshooting en
aplicaciones loT.

Capitulo 10. Plataforma loT y visualizacion de datos — 25H

Uso de plataformas loT para ingesta y gestion de datos, instalaciéon y operacion
de Mobius, introduccién a OpenHAB y construccién de
visualizaciones/dashboards para monitorizacion.

Capitulo 11. Proyecto final (Capstone) — 80H

Desarrollo de un proyecto loT completo de extremo a extremo: definicién del caso
de uso, implementacion técnica (dispositivo, comunicaciones, plataforma),
visualizacion, documentacion y entrega final.
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